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RESUMEN PONENCIA
El proyecto “Estadio en movimiento:
modelando el fluyjo de personas con

inteligencia artificial y andlisis en tiempo real
para una gestion deportiva” da continuidad a
una investigacion previa centrada en el uso del
calculo integral para modelar la entrada y
salida de espectadores en el Estadio
Metropolitano de Techo. En esta nueva fase, se
busca trasladar el modelo tedrico a la practica
mediante la implementacion de un sistema de
deteccion y conteo de personas basado en
YOLOV8, una herramienta de visidbn por

computador capaz de identificar y rastrear

individuos en tiempo real.

Los datos obtenidos por las cdmaras seran

integrados al modelo matematico desarrollado

anteriormente, permitiendo validar las

predicciones  tedricas con  resultados
experimentales y analizar de forma precisa
el flujo de personas en accesos y salidas del
estadio. En conjunto, el proyecto combina
matematicas  aplicadas e inteligencia
artificial para optimizar la gestion del
publico y la logistica de eventos deportivos,
ofreciendo una herramienta tecnologica ttil
para la toma de decisiones en entornos de

alta concurrencia.
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