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EDITORIAL

Nuevas alfabetizaciones, nuevos lenguajes

La experiencia educativa es, en términos generales, resultado de un tejido de interacciones y vivencias en las
que los seres humanos participamos a lo largo de la vida, y no de manera exclusiva en los espacios escolares.
Ser y estar en el mundo es una practica humana y social. Desde esta aprendemos comportamientos, construi-
mos actitudes y valores; adoptamos creencias; creamos vinculos desde el afecto; somos capaces del encuentro
con otros(as); nos reconocemos en la convergencia o en la diferencia para crear o transformar realidades, e
interactuar mediante artefactos y multimodalidades, gracias a la diada pensar/lenguajear’, luego existimos en
el lenguaje.

Este planteamiento nos conduce a sefialar el lenguaje como la principal mediacion entre el sujeto y el mundo, pues
no solo asegura la participacién de este en los procesos de construccion histérica y social, sino también es fun-
damental en la construccién del conocimiento. Sin embargo, esta mediacion se expresa fundamentalmente en la
capacidad actuativa y transformadora del lenguaje para hacer posible formas variadas de relacionamiento entre las
personas y su realidad cultural. Este contexto inmediato es cada vez mas medidtico, complejo en sentidos, sistemas
de representacion, formatos comunicacionales y lenguajes.

La cultura en si misma representa la condicién sine qua non para el desarrollo humano, inclusivo y equitativo, de las
comunidades, declara la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacién, la Ciencia y la Cultura (Unesco,
2017). Tal reconocimiento sitda la cultura como realidad cambiante en el tiempo y el espacio; dinamica y diversa.
Desde esta pluralidad se construyen identidades, lenguajes, modos de vida, tradiciones, aptitudes; se aprende a inte-
ractuar en pro del desarrollo personal, colectivo o social. En este sentido, la insercion y la participacién en dindmicas
propias de la cultura son acciones sociales fundamentales, pero no siempre logradas. Las brechas de orden social,
econdémico, participativo y tecnolégico propician desigualdad de oportunidades, aprendizajes y acceso al conoci-
miento, entre las nuevas generaciones.

Frente a estas tensiones, la educacién, como acto de desarrollo de lo humano, en los tiempos actuales estd llamada
a gestionar experiencias pedagégicas y educativas en funcién de nuevas alfabetizaciones orientadas al desarrollo de
competencias y habilidades que les permitan a nifios y jovenes prepararse para el mundo social desde una perspec-
tiva participativa; accién politicamente comprometida con la inclusién, la equidad social y la sostenibilidad. Para
Jenkins et al. (2006, p. 3), el enfoque participativo de los actores de la cultura esta anclado al tejido de relaciones
que estos establecen desde los sentidos y contenidos compartidos a través del uso de tecnologias, y cuyo beneficio
se expresa en “oportunidades para el aprendizaje entre pares, un cambio de actitud hacia la propiedad intelectual,
la diversificacion de la expresion cultural, el desarrollo de habilidades valoradas en el lugar de trabajo moderno y
una concepcién mas empoderada de la ciudadania” (p. 3).

El desarrollo vertiginoso de las tecnologias de la informacién y las comunicaciones (TIC) ha determinado nuevas
formas de accién y participacion en la cultura. Desde las posibilidades que la capacidad del lenguaje permite en
el desarrollo social y humano, la emergencia de nuevas alfabetizaciones trae nuevos lenguajes que implican el
cultivo de “habilidades y competencias necesarias para funcionar de manera efectiva en un mundo cada vez mas
digital, diverso y globalizado” (Farnos, 2023). Si bien la alfabetizacién tradicional nos ha instalado en los domi-
nios de la escritura y la lectura como formas dominantes para representar e interpretar el mundo; hoy, en medio

1 H.Maturana (1989) la define como la accién que nos hace vivir en el lenguaje, y lleva al conversar en el entrecruzamiento con el emocionar.
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de la denominada cultura digital’ se necesita leer y escribir de otros modos; precisamente, por la multiplicidad de
mutaciones presentes en la palabra oral, en la imagen, o en los contenidos escritos que circulan a través de los
medios digitales.

En este contexto, la referencia a nuevas alfabetizaciones conduce a capacidades que gestionan el conocimiento, la
creatividad, las emociones, la actitud critica para la toma decisiones, la participacién de cara a la potencia de los
contenidos multimediales e hipertextuales que se consumen o se producen en los formatos digitales. Este conjun-
to de habilidades cognitivas, comunicativas, sociales y técnicas permite “construct new knowledge, create media
expressions, and communicate with others, in the context of specific life situations, in order to enable constructive
social action; and to reflect upon this process” [construir nuevos conocimientos, crear expresiones medidticas y co-
municarse con otros, en el contexto de situaciones concretas de la vida, para posibilitar una accién social construc-
tiva, y reflexionar sobre este proceso] (Martin, 2005, pp. 134-135).

Ahora bien, ;qué papel tienen la educacién y concretamente la escuela frente a la existencia de un panorama de
posibilidades cada vez mds amplio, que se deriva de estas otras alfabetizaciones presentes en la cultura digital y
que van mas alld del uso de cédigos lingliisticos verbales o escritos? Mas que la consideracion de las TIC como
oportunidades diddcticas, se trata de resignificarlas como “formas culturales importantes de esta época, ambitos
productivos y recreativos de la cultura, la politica y la economia contempordneas” (Dussel y Southweil, 2007,
p. 8). Dicho de otro modo, las practicas culturales en las que participan gran parte de nuestras generaciones de
adolescentes y jovenes estan estrechamente conectadas con el uso y la presencia de las TIC, hecho que exige de
estos actores de la cultura el uso de distintos sistemas semidticos para actuar e inter-actuar en estos escenarios y
construir con otros.

En este contexto, principios como la participacién y la colaboracién se proponen como capacidades de alto nivel,
necesarias para promover y desarrollar en las poblaciones escolares; precisamente, si tenemos en cuenta que la po-
tencia del lenguaje como facultad bio-social es el fundamento para la critica, la accién politica y la formacién ciu-
dadana; en correlato con un mundo contemporaneo altamente mediético y globalizado. Sin embargo, en esta faceta
del presente abunda una profunda necesidad de justicia, esperanza y humanidad, posible de construir e internalizar
desde mediaciones pedagégicas y tecnoldgicas que, como educadores, padres de familia o cuidadores, movilicemos
intencionadamente. Se trata pues de trabajar juntos, desde acciones creativas que reduzcan la brecha y los despro-
positos que existen entre la educacion y las experiencias culturales movidas desde las redes sociales, el WhatsApp,
los videojuegos, el uso de la inteligencia artificial o el desmedido consumo de contenidos digitales a través de los
teléfonos moviles. Resignificar y ampliar nuevas comprensiones acerca del mundo que habitamos hoy, y sus tejidos
relacionales, siempre serd una accién provocadora de cambio.

Sandra Patricia Quitidn-Bernal
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2 Los planteamientos de Castells (2008), Cancino Velasquez (2012) y Riverén (2016) coinciden en caracterizar la cultura digital como un modo de vida de las so-
ciedades actuales, determinado en alta medida por la presencia de las TIC y su influencia en los medios y las formas de comunicacién. Como objeto de estudio,
centra su atencién en la interaccién entre cultura y tecnologia. La base de la cultura digital estd en la comunicacién/interaccién, y adquiere sentido si es practi-
cada por actores sociales, entre los cuales se destacan las generaciones jévenes.
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