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  Figura No. 1   Diagrama de flujo de datos del sistema.
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                TABLA 1. RESUMEN DE MODELOS
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Modelo Clase Parámetros Resumen Ecuación de V�

Log Normal Neuronal
Cuatro 
(A1,...,A4)

El modelo explica de manera probabilística la generación 
del movimiento humano simple y rápido el cual está 
caracterizado por la velocidad curvilínea con forma de 
campana aguda.

Vite Neuronal
Cuatro 
(to,A1,....,A3)

El modelo explica de manera neuronal la generación del 
movimiento humano el cual  deriva un proceso de 
aproximación continua para pasar de la posición final a 
partir de una posición actual.

Gaussiano Espacial
Cuatro 
(to,A1,....,A3)

Este modelo parte directamente de la constatación que la 
forma de la velocidad curvilínea es tipo campana ( bell-
shaped) para modelizarlo por una forma gaussiana.

Morasso Espacial Tres (A1,...,A3)
Este modelo considera la escritura humana como una 
serie de trazos de base generados con una velocidad 
curvilínea de forma de campana ( bell-shaped) sinusoidal.

Hollerbach/  
Eden/ 
Mermelstein

Generador 
de 
velocidad

Seis (A1,...A6)
Este modelo considera el movimiento humano como 
compuesto de una serie de arcos de sinusoides. La 
velocidad curvilínea es también sinusoidal.

Maarse
Generador 
de fuerza

Seis (A1,...A6)
El modelo considera el movimiento humano como si 
estuviera caracterizado por una aceleración triangular de 
una forma polinomial de segundo orden para la velocidad.
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Modelo Clase Parámetros Resumen Ecuación de V�

Plamondon/  
Lamarche

Generador 
de 
velocidad

Siete,   (tm, 
A1,...A6)

Este modelo considera el movimiento humano como si 
estuviera generado a partir de una aproximación de 
segundo orden de los músculos que producen a partir de 
una impulsión cerebral en la entrada la velocidad 
curvilínea del movimiento

Yasuhara
Generador 
de fuerza

Nueve, 
(to,A1,....,A8

El modelo considera el movimiento humano como si 
estuviera generado a partir de una aproximación de 
segundo orden de los músculos que producen a partir de 
una impulsión cerebral en la entrada de forma 
exponencial caracterizando la fuerza aplicada a los 
músculos y la velocidad curvilínea del movimiento.

Vander 
Gon/Dooijes

Generador 
de fuerza

Nueve, 
(to,A1,...,A8)

El modelo considera el movimiento humano como si 
estuviera generado a partir de una aproximación de 
segundo orden de los músculos que se producen de una 
impulsión cerebral en la entrada de forma rectangular 
caracterizando la fuerza aplicada de los músculos a la 
velocidad curvilínea del movimiento

( )( )
( )( )

V A e t t t

V A e t t t

A t A
m

A t A
m

σ

σ

= − ≤ ≤

= − ≤ ≤

− −

− −

1 0

4 1

1

1

2 3

5 6

;

;

[ ] [ ]V A e A e A e A eA t A t A t A t
σ = + + +− − − −

1 3

2

5 7

2
2 4 6 8

( )( )[ ] ( )( )[ ]
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1

2

4

2

0

7

2

1 0

2

0

1 1

1 1

2 3 5 6

8 9 1 1 1 2

;

;

Parámetros del     
Modelo 

                                                             Trazo 

 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

A1 0,66 0,90 0,79 0,77 0,67 0,62 0,49 0,58 0,79 0,81 

A2 -1,49 -1,13 -1,16 -1,14 -0,66 -1,75 -1,33 -1,27 -0,51 -1,01 

A3 0,23 0,13 0,15 0,16 0,06 0,19 0,17 0,12 0,05 0,11 

A4 0,19 0,28 0,36 0,24 0,03 0,44 0,23 0,19 -0,04 0,01 

EQM( cm2/seg2) 0,39 0,19 0,54 0,34 0,05 0,31 0,12 0,03 0,12 0,19 

 

TABLA 2. PARÁMETROS DEL MODELO LOG-NORMAL

�)�����/������3��''
���

Figura 2. Perfil real y reconstruido del modelo Log-Normal

Parámetros     Trazo      

Del Modelo 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

t0 (s) 0,29 0,48 0,55 0,42 0,44 0,51 0,38 0,36 0,45 0,26 

A1 12,51 20,92 20,04 15,36 22,05 19,06 10,96 17,09 24,42 20,04 

A2 (S) 0,41 0,6 0,38 0,56 0,54 0,61 0,49 0,47 0,55 0,38 

A3 0,07 0,06 0,05 0,07 0,04 0,04 0,06 0,04 0,04 0,05 

EQM( cm2/seg2) 0,81 0,46 0,28 0,56 0,01 0,64 0,24 0,11 0,06 0,28 

 

TABLA 3. PARÁMETROS DEL MODELO GAUSSIANO

Figura 3. Perfil real y reconstruido del modelo GAUSSIANO
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MODELO EQM mediano 
(cm2/s2) 

CLASE No. 
Parámetros 

Log-Normal 0,22        Neuronal 4 
VITE 22,61 Neuronal 4 

GAUSSIANO 0,34 Espacial 4 
MORASSO 2,01 Espacial 3 

HOLLERBACH / EDEN / 
MERMELSTEIN 

8,3 Generador 
oscilaciones 

6 

MAARSE 11,14 Generador de 
fuerza 

6 

PLAMONDON / 
LAMARCHE 

7,66 Generador de 
velocidad 

7 

YASUHARA 19,2 Generador de 
fuerza 

9 

VAN DER GON / 
DOOIJES 

6,61 Generador de 
fuerza 

13 
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TABLA 4. DESEMPEÑO RELATIVO DE LOS MODELOS

Figura 4. Desempeño de los modelos
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Figura 3. Perfil real y reconstruido del modelo GAUSSIANO
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