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1 Director del Grupo de Interés en
Adaptación, Computación y Men-
te (ACME-UD), investigador prin-
cipal del grupo LAMIC.

2 Miembro grupo de investigación In-
terés en Adaptación, Computación
& MEnte (ACME-UD).

3 Miembro grupo de investigación In-
terés en Adaptación, Computación
& MEnte (ACME-UD).
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Figura 1. Dos programas LISP en forma de árbol.
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Figura 2. Programas originados mediante el cruce de los
programas de la Fig. 1.
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void main(){
int a=10;
while(a>2){

a—;
}

}
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Figura 3. Programa en C con instrucciones secuenciales,
repetitivas y de bifurcación.

1 void main()
2 {
3 create(int,a,1);
4 create(int,b,0);
5 assign(a,5);
6 assign(b,pow(a,2));
7 if(big(a,b))
8 {
9 assign(b,0);
10 assign(a,add(a,1)); //a++
11 } 
12 else
13 {
14 inc(b); //b++
15 }
16 for(assign(i,0);small(i,a);inc(i))
17 {
18 addequ(a,i);
19 }
20 printf(“param1”,param2,param3);
21 return;
22}
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Figura 4. Árbol que muestra las instrucciones
secuenciales del programa de la Fig. 3.
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Figura 5. Árbol que muestra las instrucciones de bifurcación
del programa de la Fig. 3.

Figura 6. Árbol que muestra las instrucciones repetitivas del
programa de la Fig. 3.
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Figura 7. Modelo de clases del ecosistema.
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Figura 8. Modelo de clases de la jerarquía de instrucciones.
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Figura 9. Aptitud de una generación aleatoria de 14 individuos.
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Figura 10. Aptitud promedio de varias poblaciones aún no evolucionadas.
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Figura 11.Código fuente de uno de los mejores
programas generados aleatoriamente.

void main(){
if ( mult(y,y))
{
while (greatere(i,j) )
{
greater(divi(i,j),add(z,i));
assign(sub(j,x),mod(j,z));
divi(mult(k,y),less(x,i));
greater(create(y,j,i),lesse(y,z));
greater(mult(i,z),lesse(k,j));
greater(lesse(k,i),x);
dif(mod(i,z),create(i,x,z));
};
}else {
divi(add(create(i,i,x),lesse(i,i)),create(divi(x,i),assign(y,x),add(i,z)));
assign(k,k);
add(mod(divi(y,j),lesse(x,k)),y);
while (assign(i,y) )
;
less(create(x,assign(z,i),sub(j,i)),divi(greater(y,z),lesse(y,j)));
sub(add(dif(j,x),assign(i,z)));
dif(less(greatere(i,z),greater(y,i)));
create(assign(lesse(assign(i,k),add(k,y)));
};
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