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RESUMEN

En este articulo se pretende mostrar como la tegf@XML es mas que un lenguaje de
marcado extensible y como con XML se pueden llegarear nuevas tecnologias de
comunicaciones incluyendo tecnologias para el databio de informacion grafica, de
negocios, de servicios, etc. En este articulo sle piecir que se recopilan las tecnologias
mas notables y présperas derivadas de la granloggaoXML y se analizan sus diversas
aplicaciones en muchas tecnologias actuales, alorismpo que se muestra la interaccion
de XML con los principales motores de bases desdatin HTML, con los servicios web,

y con muchas tecnologias de esta era informatica.
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ABSTRACT

In this article it is sought to show as the tecbgygl XML it is more than a language of
marked expandable and | eat with XML they can b#edrup creating new technologies of
communications including technologies for the exg® of graphic information, of
business, of services, etc. In this article onddeay that the derived more remarkable and
more prosperous technologies of the great techgoXigL is gathered and its diverse
applications are analyzed in many current technefyt the same time that the interaction
of XML is shown with the main motors of databasegh HTML, with the services web,

and with many technologies of this computer era.
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INTRODUCCION

Los lenguajes de marcado, en ultimas han buscadoale otra forma definir documentos.

La implementacion mas difundida que ayuda a hagea primera definicion de



documentos, se llama HTML, que permite definir doeatos. De hecho cuando se busca
en la web palabras, se puede hacer una pequefaebasde las paginas con solo analizar
la informacion contenida en la cabecera de los mheatos html, qgue en su gran mayoria, si
se es riguroso, se coloca en la cabecera del dotonpalabras y frases claves, que
permiten de una u otra forma describir en forma glopal y también muy sencilla sobre

lo que se trata el documento.

SGML
Lenguaje, estructurado, generalizado de marcadoey &ntecesor de todos los lenguajes de

marcado

HTML
Lenguaje para representar la informacién. Es uguaje de marcado, pero sin la opcién de

ser extensible, limitandose solamente a las ventighhipertexto.

XML
Xml es el acrénimo del inglés Extensible Markup glamge (Lenguaje de marcado

ampliable o extensible) desarrollado por el Worldi&Meb Consortium[11].

En la siguiente grafica se muestra algunas tecfadogue precedieron a XML y como
XML ayuda a hacer realidad el sueiio de dar estrae@wos documentos web, que fue uno

de los grandes suefios cuando se propuso la espeidfi SGML que fue basada en GML.:
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Figura 1. Elaborado por el autor, basandose epriogeros dos capitulos del libro[6]
En el presente articulo se muestran algunas tegiaslalerivadas de XML y la relacion

entre XML y las bases de datos.

1. VENTAJAS DE XML

Bueno, la pregunta que se estara haciendo en estemo, es: ¢qué ventajas me trae
XML?. La respuesta es simplemente bien sencillml ladyuda a empezar a definir un
documento, pero para continuar con una definicienddcumento de una forma mas
concreta, XML, es sin lugar a dudas una herramiemigt poderosa. El cuento que es
necesario aclarar, es que XML, en ningln momen& esemplazo de HTML y por eso no

es posible tratarlos a los dos como rivales, siée men como complementarios.



Empecemos por decir que XML es un lenguaje queeptadas siguientes ventajas a la
hora de realizar aplicaciones web:

a) Es un lenguaje de etiquetado muy simple[4]

b) Al igual que el html se basa en documentos xte f@ano

c) Nos permite introducir la extensibilidad, estasa y validacion que ofrece SGML en el
dominio de la web, que eran cosas que faltabanTéiLib, pag5]

d) XML sirve para estructurar, almacenar e intefgiaminformaciori

Podriamos decir entonces que XML sigui6 a SGMLopmm la diferencia que no es tan
robusto, como lo que plantea el SGML, pero a difeieedel HTML, ofrece la posibilidad

de extender las marcas

2. VISORES Y ANALIZADORES XML

Tisores de ZML:
Venla VISORES DE ML Pueden ver los datos y
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Figura 2. Visores de XML. Elaboracién propia

1 Es una de las definiciones méas populares y qusitlardurante mucho tiempo uno de los lemas del
consorcio WWW.



Los visores son pues software especializado pasran@rchivos XML y los analizadores
son software que permiten comprobar si dichos deotms XML estan bien estructurados

y bien formado$

Las aplicaciones XML no leen directamente el XMInosque lo hacen a través de un
procesador y el procesador no analiza directamansentaxis del documento XML, sino

que lo hace a través del analizador XML, tal commsiestra en la siguiente figura:

Aplicactdn | ; Procesador | ; Analizador | )
ZML ML ZML AL

Figura 3: Explicacion como las aplicaciones leerutioentos XML (elaborado por el

autor)

Con lo cual se esta diciendo que es necesarioavalid documento XML. La pregunta del
millén es: ¢Cémo validar si un documento es vatidmmo sabe el analizador XML si el
documento XML estd bien formado?. La respuestasitacque se aclare lo siguiente:
“Recordemos que XML permite personalizar el cortergjue se desea trabajar y por tanto
para construir un analizador que analice cualdiperde documento seria complicado por
cuanto el nimero de aplicaciones posibles es @strisamente elevado y grande.”. La
respuesta a la pregunta planteada viene dada poteanologia inmersa en la tecnologia
XML y es la tecnologia de definir esquemas. Grafieate la situacion anterior se puede

ver de la siguiente manera:

2 Documentos bien formados significa que sintact@mno tienen errores y documentos validos sagnifi
que el contenido de dicho documento es acorde mamdgica de pensamiento.
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Figura 4. Elaborado por el autor, basdndose ecapiulos 3,4 y5 del libro[6]

3. LOS MODELOS DE OBJETOS

Antes de explicar el modelo de objetos de documgo® se puede usar para acceder a
partes de un documento XML, es bueno conocer gigenesdelo es fruto del avance de
otros modelos tradicionales que desde poco despruds aparicion de Internet se fueron
creando. En primera medida decimos que un modetibptos define la interfaz para los
diversos aspectos del navegador y del documentoirgci@lmente se controlaban con

JavaScript. [7 Pag 237]

El Modelo de Objetos de documento que implementaddpe presenta algunas diferencias
radicales con respecto al modelo de objetos dendecto implementado por Internet
Explorer, lo cual conlleva obviamente a problemagledesarrollo de aplicaciones grandes

de Internet, que tenga necesariamente clientesndesaexploradores. Para subsanar estas



asperezas es necesario que se desarrollen aptieaciweb que cumplan el modelo de
objetos de documento propuesto por el w3c, debidpe este modelo de objetos de
documento es un modelo que tiende a ser el estaoda&xcelencia no solamente para los
exploradores antes mencionados sino también paegadores de linux como Konkeror

Opera o Mozilld

3.1. COMO FUNCIONA EL DOM

El modelo de objetos describe la interfaz necegmra manipular aspectos del navegador
y del documento. Es importante tener en cuenta €udos navegadores existe la
posibilidad de ejecutar paginas htm que contengesgramacion que permita la
manipulacién del mismo documento como tal y tamtaémanipulacion del navegador en
el gque se contiene la pagina. En otras palabraderpos notar que el aspecto de un
documento visto desde un navegador esquematicamaipigndo es el siguiente:

0oooooond

Browser o

—* navegador
Contentdo =

Figura 5: Elaborada por el autor

% Este es un resumen hecho por el autor sobre #lilcapueve y especificamente sobre la seccion &ieod
tradicional de objetos de JavaScript” [7 Pag 237]



Con lo cual diremos que deberian existir formapater manipular por cédigo desde una
pagina aspectos relevantes a la presentacion dahwmto como tal, asi como aspectos
relevantes del navegador. Después de analizar sstacion los desarrolladores de
navegadores han incluido dos modelos uno para peg#dsito. Tenemos entonces los

modelos DOM y BOM, tal como lo describe la siguéegtéafica:

[ [ B
Conterido = Pégi M
°“Ba@m nononoooo M mﬁ“‘“
Ilodeln de Chygtos Wodeln de Chijetos
de Documento del Mavegador
Browser Object Dovwment hgect
Iodkl BOM Model DOM

Figura 6: Elaborada por el autor

Podemos pensar que a medida que JavaScript valefmendose se van afladiendo nuevas
funcionalidades a dicho lenguaje por medio de Ipl@tion de dicho lenguaje. Esto lleva a
que haciendo un poco de memoria historica, JavatSkbeya implementado un primer
modelo originalmente y después haya evolucionadoadimplementacion siguiente pues
un modelo de objetos mas avanzado. Obviamente p esnsabido por todos JavaScript es
un lenguaje que nacié casi de la mano con intgrratigual que Internet, tiene muchos
desordenes, razon por la cual no se nos debe betrafio que JavaScript tenga algunas

implementaciones distintas en los diversos navegado



Como deciamos anteriormente JavaScript ha evolad®ty sigue evolucionando, razén
por la cual a continuacion se muestran cuatro mgdeé objetos distintos que han sido

implementados por JavaScript a lo largo de suit@ésto
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Wlodelo de objetos de
HTML dindreeo
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extendido

Los modelos utilizados
en Jaraneript & través de

511 huistora

odelo tradicional

Figura 7: elaborada por el autor

3.2. EL MODELO DE OBJETOS TRADICIONAL

El modelo tradicional de JavaScript es obviameht@ds sencillo ya que fue el primero
adoptado por JavaScript y se muestra a continuagidhiagrama de dicho modelo de

objetos tradiciond:

W
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Figura 8: elaborada por el autor

* Este es un resumen hecho por el autor sobre #lilcapueve y especificamente sobre la seccion &ieod
tradicional de objetos de JavaScript” [7 Pag 2410}24



El objeto document permite tener acceso a propexidel documento y a elementos del
documento. A pesar que como tal no existe un olgatalavaScript que permita esta
diferenciacion, en el siguiente diagrama para sempaoco didacticos se muestra dicha

relacion:

elementos

W

Propiedades (direcu:innea calates ) Mmlﬁfodf
generales del e

docurenta

location

o] L]
o] ]
URL ‘->| feCalor | —>| miteo‘
—>| link-Ciolor —blwrite].n()‘

wlhink-Color

teferrer

Figura 9: elaborada por el autor

En la anterior grafica es bueno que el amigo lettstudiante tenga en cuenta que los
elementos que se encuentran en rectangulos condmpoa implementaciones de
JavaScript, pero los que se encuentran en rect@goh bordes curvos corresponden a

clasificaciones hechas a manera didactica paradecgmprender mejor el modelo.

A continuacién se muestra la jerarquia de los elkoseque se encuentran por abajo del

elemento elements[ ] en el modelo de objetos daSkaipt.
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Figura 10: elaborada por el autor

3.3. EL MODELO DE OBJETOS DE INTERNET EXPLORER4

El modelo de objetos tal como lo hemos visto aotarente carece de muchos elementos
gue ahora se trabajan en las nuevas paginas demnkie asi como se tiene entonces un
modelo de objetos de documento al servicio de dhgintual como su nombre lo indica
proporciona compatibilidad con las adiciones qagotel dhtml al html. Con el fin de
lograr hacer esta parte lo mas descriptiva posibtntinuacion se muestra el modelo de
documento que implementa Internet Explorer 4, @l @s un modelo que trae algunas
cosas nuevas:

all]

| anchors[] ‘ styleSheets[] ‘

|
applets[] scripts[]
N\ | e

| children[] document plugins(] |
embeds[] / \ linds(]

| frames]]

I

]

‘ images[] ‘

A
fortns[]

Figura 11: elaborada por el autor

® Este es un resumen hecho por el autor sobre #lilcapueve y especificamente sobre la seccion &ieod
tradicional de objetos de JavaScript” [7 Pag 26d@}27



Es interesante observar que la lista de modelom&s grande, pero por razones de
simplicidad no se van a mostrar todos, simplemsatea a decir que a medida que los
navegadores mejoran sus funcionalidades, dicholo®de vuelven mas complejos y al
mismo tiempo la programacion para los desarrolieslareb, se vuelve mas complicada por
cuanto los modelos de un navegador no corresparaielos de otro navegador y a medida
gue pasa el tiempo se requiere que los sitios welean en todos los navegadores y en

todas las versiones de cada navegador en formaroneif

De otra parte es bueno notar que los modelos sariouma ideal para acceder a partes de
un documento y siguen teniendo validez en docurseXtdL, claro que con algunas
variaciones, por cuanto el modelo DOM para accad#cumentos XML presenta algunas
diferencias, de lo que se trataba en esta parteemsostrar que la historia de por qué XML
se puede manipular mediante un modelo no es nsienague es una idea acufiada desde la

misma programacion HTME..

4. TECNOLOGIAS RELACIONADAS CON XML

Segun el www, existen algunas tecnologias dispesibe XML como: Xsl, Xpath, Xlink,
Xpointer, Xql[4], pero la verdad otros autores laabtle tecnologias como Dom XML (un
subconjunto de xsl), la recomendacion 1.0 de espatd nombres XML y esquemas XML

avanzados[6 pag 16] e incluso sitios de renombme eampo de las tecnologias hablan de

® Recordemos que la programacion HTML se acufia cusmdye un lenguaje de Script como JavaScript, el
cual fue el primer lenguaje de Script para la veelngue después surgieron otros como VBScripthéste
tuvo tanta acogida como el primero, debido a sonmpatibilidad con navegadores como Netscape



tecnologias relativas a XML y las clasifican enqismas, hojas de estilo y programacion.
En los esquemas hablan de Dtd, Esquema y RelaxeN®as hojas de estilos hablan de

XSL-FO, XSLT, Xlink, Xpointer y CSS[6]

A parte de las anteriores hay varios textos quartral tema de aplicaciones simplificadas
de XML para usos especificos y entre ellas tenela®siguientes: P3P, MATHML (para
trabajar con formulas matematicas), XBRL (lengwsfeensible de reportaje de negocips)
RSS[11], SMIL(Lenguaje sincronizado de integradidutimedia)[6 pag 652], RDF[1 Pag.
2)° (Formato universal para lograr intercambiar daoda web), SVG (Scalable Vector
Graphics)® 3DML(Lenguaje de modelado de realidad virtual), DVl WML, VML,
SOAP[3 Cap 7f y DSML 1.0, Directory Services Markup Languagesémo en XML,

especifico para definir directorios)

A continuacién se da una descripcién global deredgude éstas tecnologias de XML.:

P3P:

Permite a los usuarios establecer preferenciasiggie el modo en el que la informacién se

va a compartir con sitios web. La idea es que tio sieb proporcione unas normas de

privacidad para que el usuario las valore y deadaque grado desea compartir

informacién con el sitio. Al menos una parte dee gstoceso puede ser automatizado a

través de un vocabulario basado en XML que anurmimas de intimidad [6 pag 770]

" Aunque hablan en otras palabras, si mencionari@raate dichas tecnologias y muestran enlacesister
y externos en donde el amigo lector / estudianégl@eonsultar mas sobre cada uno.

8 XBRL es el acrénimo de eXtensible Business Repgitanguage

° RDF (Resource Description Framework)

9 Es un lenguaje para describir gréficos bidimers@snen XML

1 En este libro se tratan estas ultimas tecnolagia® derivados de Xml



SMIL:
Es un lenguaje Gtil para integrar objetos multirmgdprovee formas para integrar medios y

sincronizarlos [6 pag 652

MATHML

Es un vocabulario XML disefiado para modelar codtematematico[6 pag 750]

RSS

Sumario enriquecido de un sitio (Rich Site Summary)

Algunas personas creen que xml es un simple leagleamarcado que no va a llegar tan
lejos y que sus repercusiones no seran mas grdedesjue en la actualidad se ve, pero la
verdad es que xml revolucionara el mundo hasteodeptogramas basados en reglas y
como si fuera poco es muy posible que el aspectadidefio de datos para que las
interfaces de lenguaje natural puedan manipuldnogicdato¥, sea revolucionado con

XML

5. ¢ PUEDO CREAR UNA NUEVA TECNOLOGIA BASADA EN XML?

A pesar que la traduccion estricta sobre el sicadfdo de las siglas XML es: Lenguaje

Extensible de marcado, se puede asegurar que egueam lenguaje e incluso algunos

12 Sj desea profundizar sobre SMIL puede consultar/Mww.w3.0rg/TR/smil-boston
3 Beth Breidenbach arquitecto de productos paraoBies, trabaja en este tipo de aplicaciones actrakry
es revisor técnico del libro c++ xml guia avanzadkitorial prentice may. Afio 2002



autores defienden la idea basada en el conceptXieno es un lenguaje en si mismo,

sino un sistema para definir lenguajes de propésipecifico [5 Pag 405]

En el presente texto, se pretende mostrar algurotenrtos que podrian dar una luz sobre
la posibilidad que tienen los desarrolladores qoeozcan bien XML para desarrollar

nuevas tecnologias basadas en XML. Supongamos siad desea hacer una aplicacién
gue intercambie informacion con otra aplicaciébnjopgue sus datos sean de tipo

matematico, entonces tiene dos opciones:

1. Inventarse un formato sin la ayuda de XML paptarar los datos que el usuario digite
y procesarlos de acuerdo como requiera la aplina&éta soluciébn obviamente traeria un
problema y es que todos deben conocer el formatel gue se deben ingresar los datos
matematicos y si no los conocen, tendriamos ensoqee capacitar a dichas personas para
gue conozcan como ingresar informacion al sistéfaamportante notar que ésta solucion
traeria otro inconveniente y es el de la escatiul[il8}*, debido a que en el momento en
el que nuevos usuarios 0 por no ir tan lejos, NEI@gdicaciones quieran interactuar como
usuarios de dicho aplicativo, tendriamos probledesomunicacion. Esto no quiere decir
gue esto no se podria hacer, simplemente quiefediex seria necesario construir rutinas
adicionales que se encarguen de interpretar de guavienen los datos con el fin que los
transforme para lograrlos comprender la otra agiice Ahora bien, imaginese el problema
si se quieren adicionar cuatro usuarios que tidoenas diferentes de hablar, tendriamos
un problema méas grande y exponencialmente el pr@blse veria reflejado en las

siguientes figuras:

4 De Wikipedia, la enciclopedia libre. Direccidneseuentra en la infografia
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Figura 12: elaborada por el autor

En el grafico anterior, se muestra que si las @lisaciones son de empresas distintas y si
dichas empresas no usan a XML como estandar paeacambio de informacion,
tendriamos que construir un mdédulo en la aplicaciée transforme los datos de la
aplicacion 2 para que los entienda la aplicacioym dn forma analoga, tendriamos que
construir un modulo en el aplicativo 2 que transieios datos de la aplicacion 1 para que
los entienda el aplicativo 1. A continuacion se stigeque éste tipo de solucion presenta

algunos inconvenientes cuando el nUmero de apdicasique interactlan crece.

Un problema mas grave sucede si se requiere afiaaliercera aplicacion. Veamos:
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Figura 13: elaborada por el autor

Con lo cual queda claro que el nimero de rutin&segunecesario construir para aceptar

mas clientes a una aplicacion, cuando las aplinasiose

exponenciales. Tendriamos pues la siguiente tabla:
Tabla 1.

intercomunican son

Numero de aplicativos conectados

NUumero de médulgsie es necesario

desarrollar para tener una perfecta
comunicacion

0
2
6
12
20

QW IN| -

Y como conclusion decimos que cuando tengamos Maapbs conectados, tendremos
gue desarrollar N*(N-1) médulos para tener nuesdistemas perfectamente comunicados.

Esto obviamente también genera una serie de traemekrendimiento de las aplicaciones,



porque el gran médulo de intercambio de informa&étaria compuesto por una serie de
modulos para lograr que ésta aplicacidon se comandgm las demas aplicaciones. Esto
obviamente llevara a que la escalabilidad, es agcidimero de clientes de una aplicacion
no pueda crecer rapidamente. Otra consecuenciatumme escoger esta solucion para
intercambiar informacion es la de la incompatil@ti{p], y el coste econémico elevado

entre otras desventajds.

2. Inventarse un formato para intercambiar inforidracbasado en XML. Esta opcion es
bastante buena debido a que garantiza que lasssaea una aplicacion de otra compaiiia
gue también use XML, sean perfectamente compatibtes las entradas de nuestra
aplicacion y viceversa, las salidas de nuestrcatplio sean compatibles con las entradas
del otro aplicativo. La pregunta que se nos viemeste momento es: ¢No sera tortuoso
para otros usuarios tener que generar salidas dnpéyvh que sean tratadas como insumos
de nuestras aplicaciones?. La respuesta es biaills&ereria tortuoso si no existieran
herramientas que permitan la transformacion desdatodatos XML, pero la verdad, en la
actualidad estan surgiendo una serie de herrarsigut@ le permiten convertir por decir
algo un documento html a un documento XML, per@sap de esto, podriamos pensar que
ésta solucion no es tan buena, debido a que dgiktesnas todavia no es que hagan muy
bien el trabajo. Entonces, tenemos la otra podddlli decirles a las bases de datos remotas
gue nos entreguen la informacién en XML, cosa dueaaya todos los motores de bases de
datos mas importantes del momento lo hacen (buedayia no incluyo en esta lista a

mysql). Pues bien, con todo lo expuesto hasta elento queda claro que por estos medios

> En la pagina 18 del libro citado en [9], Adolfosdg@iez plantea otras estas desventajas y las explicaia
manera.



es posible que una aplicacion entregue documenidls X otra para lograr una perfecta
comunicacion entre los dos, pero viene entoncea ptegunta: ¢Los usuarios no
experimentados coémo hacen para desarrollar docoseXML y paséarselos a otra
aplicacion?. La respuesta a ésta Ultima pregunkdeesinteresante y tiene que ver con el
amplio desarrollo actual de mdultiples herramierdas prometen generar y revisar los
guiones. Obviamente éstas herramientas son lasentBémente claras y faciles de manejar
como para lograr que los usuarios actuales puedsr sus propios documentos. Bueno,
pero a pesar de todas estas maravillas, muchastae lgerramientas presentan algunos
inconvenientes, pero se supone que cuando searreglas éstas dificultades tendremos a

XML mas arraigado al desarrollo de multiples apgioaes.

De todas formas es interesante notar que para wn@anueva tecnologia basada en XML
se requiere que dicho lenguaje XML sirva para clesaguajes de extensiinLa pregunta
gue nos viene a la cabeza es: ¢ Es posible creard@s de extension con las tecnologias
existentes?. La respuesta a esta pregunta es y@stsi es cierto desde mucho antes que se
popularizara XML, esto comenzd a ser posible degdese habldé de xhtml (que fue una
forma de introducirnos a XML e incluso se desaarolh en su tiempo mdultiples
aplicaciones que convertian xhtml a XML y viscea@Bueno, y ¢cOmo es posible que por
medio de xhtml pueda crear nuevos lenguajes de asfarcTenemos entonces que la
respuesta a ésta Ultima pregunta se comprende @sanchenciona que xhtml permite la
modularizacién[14]. Es tanto asf que se pueden crear médulos prygmesdeclaracion a

partir de xhtml.

18 os lenguajes de extension son la base para jrgeaoentre aplicaciones de proposito especifido[14
7 Xhtml se puede subdividir y esto le permite exézad a si mismo en médulos xhtml



Con todo lo dicho anteriormente se puede obsen@iagpartir de xhtml, se puede extender
y se podria crear un lenguaje extensible. Ahofrdgunta es: ¢si se podia extender xhtml
y crear lenguajes extensibles a partir de éstegpérno se podra hacer esto mismo con
XML que es mucho méas avanzado que xhtml?. La retp@eésta pregunta es un rotundo
si, al decir que por supuesto que es posible extgndrear un lenguaje extensible a partir
de XML, y esto lo han dicho innumerables autordsedns que se cuanta Fabio arciniegas,
quien escribid lo siguiente: “¢por qué usar XML colenguaje de extension?. Algunas
plataformas ya definen mecanismos para que loggmas expongan sus interfaces con el
fin que los lenguajes de script puedan manipuladaemas la sintaxis XML no es tan
concisa como en otros lenguajes, asi que ¢ porrgaé lenguajes de extensién basados en
XML?. La respuesta es doble. Primero desde la petis|a del usuario, escribir guiones en
XML puede ser mucho méas agradable y seguro queigm Visual Basic o algun otro
lenguaje de script. El usuario ya tiene las hematas para hacerlo, conoce las
convenciones y la sintaxis subyacente y puede wisargran cantidad de herramientas
gratuitas disponibles para generar y revisar lasngs. Segundo desde la perspectiva del
desarrollador, usar XML conlleva un compromiso dertgbilidad, transparencia, la
posibilidad de implementar facilmente extensionegilace multiplataforma sin confiar en
ninguna plataforma o middlware particular (como BARo COM), robustez y muchas
oportunidades para reutilizar cédigo. (Por ejempla, no se necesitara escribir un
analizador sintactico de bajo nivel para el lenguBjara ese fin ya tenemos SAX) "[2 Pag

240]

Ahora para finalizar nuestro raciocinio, podemassae que si ya hemos comprobado que a

partir de un lenguaje extensible podemos crearnueva tecnologia y ademas hemos



comprobado que hay autores que afirman que a partkML se puede crear un lenguaje
extensible, podemos concluir que a partir de XMlpseden crear tecnologias nuevas. De
hecho son muchos los elementos que entran a aj@oi@Ea que a partir de un lenguaje
extensible se pueden crear nuevas tecnologiasng:siqué son las nuevas tecnologias
basadas en XML?. Nos queda entonces solucionadadia ¢ el lenguaje extensible que se
cree y las nuevas tecnologias que se creen ser@mpearables y tendran todos los
beneficios que tienen actualmente las aplicaciqygees XML?. La respuesta es otro
rotundo si, puesto que los lenguajes extensibles sgu creen a partir de XML, son
lenguajes que siguen siendo lenguajes XML, pero caracteristicas especiales y
particulares que se adaptan a una determinadaisit@ un entorno y a una problematica

concreta, pero que siguen siendo soluciones XML.

Entonces comprendemos con todo esto que en veahaXML podemos hacer muchas
cosas. Pues tanto es asi, que tenemos incluscenmiales que nos serviran para definir
posibles lenguajes, y si esto no fuera asi, ¢qu@eeendria hablar de la web semantica,

de ontologias, de MDA y de otros temas de actudhlknhael &mbito de las tecnologias?.

6. ¢, CUANDO USAR XML?

La pregunta que a todas las personas que comienzamprender que surgié una nueva
tecnologia llamada “XML", es la siguiente: ¢ DebarusML siempre?. La respuesta es que
no todas las veces XML ofrece la mejor posibiligegda almacenar los datos y se podria

pensar que cuando la informacién esta bastantecastida y se tiene la certeza que su



distribucion es regular, podemos afirmar que calrigosibilidad de usar XML no es tan
buena como la de usar un motor de bases de ddo®nal, obviamente suponiendo que
existen otra serie de factores que favorecen ésta e decision, como por ejemplo el
hecho que no se requiera interoperar con otrasnsas y que tampoco se requiera cambiar

la estructura rigida de almacenamiento de los datos

Todo lo anterior nos deja entrever que en verdad. X$klira imponiendo como una forma
para almacenar informacion, debido a que dicharnmdigion a pesar de ser almacenada en
forma estructurada, no es tan rigida como si leredos motores de bases de datos

relacionales

7. ¢ XLINK Y XPOINTER MEJORARAN LOS VINCULOS ACTUALE S?

Xlink y Xpointer son tecnologias que estan demasimasu utilidad en estos tiempos
modernos. Decimos que los vinculos html que conosesun bastante buenos para muchas
tareas, pero se podrian haber disefiado de mej@arajate tal suerte que pudieran permitir
mayor flexibilidad al momento de navegar por la webmencemos comprendiendo lo que
hacen los vinculos html, podemos afirmar que dichiosulos estadn asociados con un
origen y un destino, con lo cual el origen es elrso en donde se activé el vinculo y el
destino es el recurso al cual se desea llegar oummtlegue a dicho vinculo. La pregunta es
entonces: ¢como se pueden mejorar los actualesladfc La respuesta a ésta pregunta no
es tan sencilla, por cuanto las mejoras que seddgn hacer a los vinculos actuales no es

tan clara para la mayoria de personas y usuaria deb. En primera medida podremos



decir que los vinculos html son unidireccionalesgecir que los vinculos no me permiten
ir al recurso en el que se encontraba el naveganés de activarlo. De otra parte a pesar
gue los navegadores web tienen el soporte de atesante un boton que permite la
navegacion atras, es importante comprender que ségterte es algo adicional de los
navegadores, pero en si el vinculo no tiene forensatberlo. Otra limitacién de los actuales
vinculos es que el destino de un vinculo es Unioco es posible asociar un vinculo con
varios recursos de destino, lo cual haria que afaera mucho mas interactiva y mas facil

de desarrollat®

8. BASES DE DATOS Y XML

Hasta ahora se ha mencionado como con XML podemsar @locumentos bastante
estructurados, pero para todos es claro que looremtde bases de datos también
almacenan informacion estructurada, la preguntg@sal es la diferencia?. La respuesta
que hemos tratado de mencionar en el presente @éntarasta dada por el hecho que la

informacién en XML a pesar de ser estructurada @sed irreguld?

8 En el capitulo 19 los autores de XML al descubitrstan el tema xlink y xpointer con méas detalle y
muestran no sélo éstos aspectos, sino otros aspetteesantes de éstas nuevas tecnologias déadidcu
de documentos.

9 En la pagina 454 , en el capitulo 22 se hablaesalutilizacion de patrones XSL y XQL y se dejeckano
gue xml puede almacenar informacion irregular.[6]



8.1. SQL SERVER 2000 Y XML

En SQL Server 2000 se trabaja también el lengulje,X existen algunas cuestiones bien
particulares en la forma como lo trabaja Microsefiire una de ellas podemos mencionar
que para la creacion de esquemas de un XML, serukmguaje XML simplificado (XDR)
que es una forma muy particular de Microsoft pareeh lo mismo que hacen las D¥D

aunque también se admite el uso de las mismas

Si dispone de esquemas XDR publicos (como los esasiMicrosoft BizTalk), puede
realizar alguna de las siguientes operaciones:

a. Escribir la consulta del modo FOR XML EXPLICI&rp que los datos generados sean
validos con el esguema XDR publico; sin embargayril@s consultas FOR XML

EXPLICIT puede ser algo complicado.

b. Haga una copia privada del esquema XDR publicego agregue anotaciones a esta
copia privada para asi generar un esquema de agign&®uede especificar consultas
XPath con el esquema de asignacion. En consecyédmaansulta genera los datos en el
espacio de nombres del esquema publico. Crear msguanotados y especificar consultas
XPath con ellos es un proceso mucho mas sencitloegaribir consultas complejas FOR

XML EXPLICIT. La siguiente ilustracion muestra egbpeso.

“Una DTD es un archivo XML muy particular que se para validar la estructura de otro archivo XML

! Microsoft BizTalk Framework es un intento de difim formato XML estandar para objetos comerciales
comunes, como Contactos, Pedidos y Reuniones. Bndoétrar copias de estos esquemas comerciales en
http://biztalk.org. Este tipo de informacion se @grtra también en el sitio de SQL Server de Midtoso



Vistas XML - BizTalk

Utiliza el mismo formato de esguema gue |3 estructura y el servidor BizTalk

Copia
Esquema BizTalk |——|Eaguema BizTalk

- —Consuta—e .
+ = | Esguemade

asignacian

Resultado

Anotacion + *

XPATH f
IClientes HML en gramatica de BizTalk

Figura 14: Grafica de la ayuda de SQL Server 2006tas XML con BizTalk en SQI
Servef?
Con el anterior grafico es posible deducir que bBoft brinda soporte no solo a las cosas
basicas de XML como las DTD, los esquemas, sinditama cosas que incluso java no ha
brindado soporte y es precisamente el soporte aTkRAero de todas formas es
importante anotar que la versiéon de Java j2sdkioingete dar soporte a éste tipo de

tecnologias de XML.

Es importante mencionar que el soporte a XML erb&ses de datos lo ha dado Microsoft
a partir del lanzamiento de su motor SQL Servel02p@& partir de éste motor las otras
versiones del manejador de bases de datos seglaindlo mayor soporte a ésta tecnologia,

segun palabras de Bill

“ para obtener éste grafico se entra a la ayudibdeslen pantalla de SQL Server 2000, se busaadérei
la palabra “XML” y se elige la opcién “Consulte thiin XDR y el item “Crear vistas XML mediante
esquemas XDR anotados™



8.2. XML Y LA ARQUITECTURA DE TRES NIVELES EN MICRO SOFT

Si XML sirve para comunicar aplicaciones, podem@gpntar: ¢el mismo servidor IIS de
Microsoft se puede comunicar con otras aplicaciomsando tecnologia XML?.
Obviamente si la respuesta a la anterior pregurdeafnegativa estariamos diciendo que
Microsoft pregona una cosa, pero internamente gplisaaiones no implementan dicha
tecnologia, pero bueno, afortunadamente la respu@ek pregunta anterior es totalmente
afirmativa y decimos que las peticiones véalidaseeat servidor IIS y los clientes con un
browser pueden ser HTML 6 XML. De otra parte lasstdtas XML(que pueden ser
OPENXML 6 FOR XML) en conjunto con plantillas, esguas y archivos XSL son
recibidas por la dll “SQLXMLX.DLL” cuando el SQLOLEBB detecta que son consultas
XML y dicha dll es la que la ejecuta y devuelveedultado nuevamente a “SQLOLEDB”.
Los archivos de plantilla, los archivos de esquéida simplificado (XDR) y los archivos
de lenguaje de hojas de estilo ampliable (XSL)dessien el servidor IIS. Las consultas
XPath y los esquemas XDR se controlan en el senvik® Las consultas XPath se

convierten en comandos SQL mediante Sqlxmix.dll
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Figura 15: elaborada por el autor. Grafico obtenidda ayuda de SQL Server 2600

8.3. ORACLE Y XML

Oracle a partir de su version 8i utiliza xml paral&ar y procesar los archivos en su iFS,
(Internet File System) es decir en su sistema deivars de internét el cual proporciona
una integracion de datos relacionales con dataelaoionales. En realidad la base de datos
con el nuevo iFS convierte el contenido de los igosh conocidos en archivos XML
utilizando un filtro de archivo, posteriormentepgeede almacenar el XML en una tabla de
la base de datos. Cuando se haga una consultaacehdnto, ORACLE es capaz de usar
un traductor el cual convierte el documento XMLetiiormato que el usuario desee, bien

sea HTML, XML, etc[16 Pag 261]

% para obtener éste grafico se entra a la ayudibdeslen pantalla de SQL Server 2000, se busaadérei

la palabra “XML" y s elige la opcién “Obtener acaed servidor SQL Server en la URL”

2 Con el nuevo sistema iFS de archivos de Oragieisden almacenar las paginas web, los documeatos, |
hojas de célculo, los archivos de procesamientexte, etc dentro de la base de datos.



9. XML Y LAS TECNOLOGIAS INALAMBRICAS

El lenguaje de marcado XML cuando se usa para legias inaldmbricas adquiere unos

aspectos interesantes y concretos, lo cual ha daden al WML(Wireless Marckup

Language), el cual esta elaborado especificamemnéedesarrolladores de aplicaciones que

usen tecnologia WAP (Wireless Application ProtocBl el siguiente cuadro se muestran

algunas de las analogias que existen entre HTMLMLWoOnN el fin de tener un referente

de las equivalencias entre las tecnologias queaeen un lenguaje y en el otro.

ITEM DE TECNOLOGIA TECNOLOGIA WML

COMPARACION HTML

ETIQUETAS Etiquetas Admite etiquetas no preestablecidas
preestablecidas

APLICABILIDAD |Aplicable a|Aplicable a teléfonos moviles o Ips
servidores web y [@DA(Personal Digital Assistant)
computadores

Protocolo http WAP

relacionado

Manejo de Proporciona Proporciona informacion por medio [de

hiperenlaces

informacién
medio
hiperenlaces

po
de

hiperenlaces

Lenguajes de Scrij
relacionados

pavaScript
VBScript

WMLScript

Forma de crearlos

Se pueden crea
un editor de texto

rSmpueden crear en un editor de textos plg
S

no

es
ro
Mo

plano
Aplicacion pardEs suficiente unPara visualizarlo en un computador
visualizarlos navegador bnecesario tener instalado un simulado
browser. emulador de dispositivo inalambrico co
teléfono moévil o PDA
Presencia deAlgunos Deben estar bien forados para sé
estructuracion denavegadores no sowisualizados
formacion al estrictos en chequear
visualizarlos gue estén  bign

formados para s¢
visualizados

er




Existencia deExisten

herramientas para gherramientas para su edicion
edicion y elaboraciéppropietarias y librep
para su edicion

Existen herramientas propietarias y ligres

Organizacion quEEl consorcio W3CQElI WAP forum establecia los estandares

establece logestablece loghttp://www.wapforum.org, ahora aunque
estandares estandares paraigue siendo el mismo ha cambiado| su
tecnologias denombre por OMA (Open Mobile Alliance)

protocolo HTTP. se puede encontrar en el sitio web

http://www.openmovbilealliance.org

Elementos  basico®rincipalmente HEAD, TEMPLATE Y CARD
del documento HEAD y BODY

Extension que tiengijs
los script
desarrollados  pa
esta tecnologia

wmls

Extensiones validas| Htm,html Wml

Tabla 2: Comparacion entre HTML y XMt

Como se decia anteriormente wml esta basado edoxguie quiere decir que se parece en

muchas cosas a dicho lenguaje extensible de margato obviamente debe haber

diferencias o similitudes, de las cuales algunasnmaestran en la siguiente tabla

comparativa:

Tabla 3. Comparacion entre XML y WML

ITEM DE COMPARACION

TECNOLOGIA XML TECNOLOGIA WML

Admision de DTD Si Si
Visualizador Browser WMLBrowser
Tecnologias que puede sopoftBTD, CSS, XML DTD, CSS

directamente

SCHEMA, XPATH,
XSL,XSLT-T, XSL-FO

* Esta tabla se obtuvo después de leer varios lénie los que vale la pena destacar(8], el cuditdain
capitulo interesante a exponer algunos concepttastdenologia WML



10. SERVICIOS WEB XML

Una pregunta que muchos desarrolladores de softsearbacen es: ¢COmo hacer para
lograr interoperabilidad entre aplicaciones?. Esrdgcomo lograr que una aplicacion web
solicite alguna cosa a otra y ésta ultima le ctatgsde esta forma establecer una
comunicacion a nivel de aplicaciones?. La respuekigregunta es que hoy en dia con los
desarrollos tecnoldgicos es posible desarrollag 8gb de aplicaciones, pero se requiere
gue la comunicacién se realice por medio de uno®golos muy especiales y basados en
XML. Como conclusiéon podemos decir que una apl@aciA” que permita que otras

aplicaciones se comuniquen con la misma por megliprdtocolos basados en XML y al

mismo tiempo que dicha aplicacion “A” responda tfec y concretamente a las

necesidades funcionales que demandaba otra aplicaeipuede decir que es un servicio

web.

Surgen entonces otros interrogantes: ¢Qué lengeapiebe usar para crear éste tipo de
aplicaciones? ¢Qué protocolos se pueden usar payarlla comunicacion entre
aplicaciones?. La respuesta a la primera pregsntaneichos”, entre ellos podemos contar
php, java, phyton, etc, en tanto que la respuestasegunda pregunta es: SOAP[15], y
XML-RPCJ10] son los protocolos mas estandar basatoXML para la comunicacion

entre servicios weff.

% En la siguiente direccion electronica http://wetoasukomi.org/writings/xml-rpc_vs_soap.htm se pued
encontrar una discusion que ayuda al programadecidir cudndo usar SOAP y cuando usar XMLRPC



En términos sencillos podemos decir que SOAP escoid@plejo que XML-RPC, pero de
todas formas existen algunas diferencias entrenelyuel otro, las cuales se muestran a

continuacion:

CARACTERISTICA A [PROTOCOLO XML- |PROTOCOLO
ANALIZAR RPC SOAP
Complejidad Més sencillo Més complejo
Soporte de Servicios web Los soporta algunos Lpsrsdtodos
Tiempo de aprendizaje Corto Mediano y largo

Tabla 4: Comparativa entre los protocolos XML-RPSQAF’

DEFINICIONES

SOA
Estandar para construir servicios discretos, pibnente a través de multiples maquinas
gue pueden ser combinadas para construir aplieiogque reduzcan costos de

integracion[12§°

Escalabilidad®

Es la capacidad de un sistema informético de adsptaun namero de usuarios cada vez
mayor, sin perder calidad en los servicios. En ggnge podria definir como la capaciadad

del sistema informéatico de cambiar su tamafio o igordcion para adaptarse a las

circunstancias cambiantes. Por ejemplo, una empresastablece una red de usuarios por

' Esta tabla fue elaborada por el autor, despuébstrvar la documentacion de los sitios oficiales g
hablan de XML-RPC y SOAP

8 Este sitio esta en inglés pero la traduccion tiefesse fue hecha por el autor Luis Felipe W.S.

# De Wikipedia, la enciclopedia libre. Direcciénesguentra en la infografia



Internet, no solamente quiere que su sistema irfficntenga capacidad para acoger a los
actuales clientes, sino también a los clientespyssla tener en el futuro y, también, que

pueda cambiar su configuracion si es necesario [13]

Conclusiones

1. Es posible en la actualidad crear herramientasnologias basadas en XML y se podria
decir que es el momento tecnoldégicamente hablarontural para que los paises
subdesarrollados entremos en la era de ser ddsdo@s de tecnologias y no

consumidores de tecnologias.

2. XML es mas que un lenguaje y sera el estdndarepcelencia en la nueva era de
Internet, siendo obligatorio su estudio y se camaamto para el desarrollo de aplicaciones

computacionales e inalambricas

3. XML trae consigo el nacimiento de otras tecn@sgcomo los servicios web, la web
semantica y otras tecnologias que podran ser cowhipes si se comprenden las ventajas

de la tecnologia XML.

4. Actualmente ya existen muchas herramientasglareanejo y generacion de contenidos
XML, ninguna de ellas es perfecta, debido a lo ougwe es este tecnologia, pero aun asi,

ya son muchos los sistemas que se basan en mahei@mtaologia.



5. Las bases de datos y XML estaran cada vez mda o@no y gracias a XML sera
posible en un futuro no muy lejano acceder a rémags relacionales, orientados a objetos,
de red, jerarquicos y cualquier otro sistema patimde un lenguaje estandar sin importar

el tipo de almacenamiento, todo esto con la ayedasiservicios web.
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